JLUDOVIC MIAUBLANC

T

m
S5

. . m
385

Nézd meg
a bemutato videot!
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Griffendél, Hugrabug, Holl6hat vagy Mardekar, viseld biiszkén hdzad szineit
és oregbitsd hirnevét!

Mind a 8 forduléban készits el6 egy varazslatot, és szegezd a palcad egy ellenfeledre!
Ezutdn egyszerre szorjatok atkot... vagy védjétek magatokat!
Hazatok értékes pontjaiba kertilhet, ha elkabultok.

Csupan a legbdlcsebb boszorkanyok és varazslok osztoznak a fordul6 jutalmain
és szereznek pontokat hazuk szamdra. A jaték végén legtobb ponttal rendelkez6 haz gy6z.
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Vardzslatkdrtydk (2-féle) Bdjitalok mestere kdrtya Elkésett kdrtya
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Megoszldskdrtydk (5-féle) Vardzspalcdk (8-féle) Cimerek (4-féle) Kedvenclapka Késésjeldlok 4 hdz doboza




JELOKESZULETEK

Az els6 jaték el6tt allitsatok bele a cimereket és a kedvenclapkat a mianyag talpaikba.
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1) Minden jatékos vegyen magahoz 1 varazspalcat és 8 varazslatkartyat
(5 Félresikeriilt és 3 Stupor).

2) Ajatékosszamnak megfelel6 megoszlaskartya alapjan adjatok minden
jatékosnak egy cimert.

Megjeqyzések:

* 4 jdtékos esetén mindenki mds cimert kap, igy mindenki mds hdz szineiben
fog jatszani.

* 5vagy tobb jatékos esetén minden azonos cimerrel rendelkezd jdtékos ugyanabba
a hdzba van beosztva, igy eqy csapatot alkotnak.

Hogy kiegyensulyozzuk a csapatokat paratlan jatékosszam esetén, a Megoszlaskdrtyan
a két @4 szimbolummal jeldlt jatékos ikerparként jatszik.

Egy csapatban vannak, és mindketten 1 varazspalcaval, 6 Félresikeriilt kartyaval,
2 Stupor kartyaval és 1 késésjeldldvel kezdenek (a megszokottak helyett).

A tobbi szabaly nem valtozik.

Keverjétek meg a jutalomkartyakat, és képezzetek bel6lik egy képpel lefelé
forditott paklit.

Helyezzétek a Légy a kedvenc! kartyat az asztal kozepére, és hagyjatok helyet
8 masik kartyanak, amik a forduldk elején lesznek felforditva.

Helyezzétek a Bajitalok mestere és az Elkésett kartyakat a jatéktérhez kozel.
Ezekre csak a jaték végén lesz sziikség.

Hagyjatok helyet az asztalon a dobdpaklinak. A jaték kzben eldobott lapokat
ide tegyétek.

Helyezzétek a késésjeldlket mindenki szamara konnyen elérhetd helyre.

Helyezzétek a jatéktablat a jatékdoboz belséjére, ezzel megalkotva a 4 haz dobozat.
Helyezzétek elérhetd kozelségbe.

Az a jatékos, aki a legjobb jegyzeteket készitette az iskolaban, megkapja
a kedvenclapkat, 6 lesz a kedvenc az els6 forduldban.

Tegyétek félre a megmaradt alkatrészeket. Ezekre nem lesz sziikség ebben
a jatékban.



J ATEKMENET

A jaték 8 forduldbdl all, ezek mindegyike 7 fazishal épiil fel. A kedvenc jelenti be és vezényli az egymast kovetd fazisokat. A kedvenclapka hatuljan talalhaté egy emlékeztetd

az egyes fazisokrol.
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Huzzatok 8 jutalomkartyat, és helyezzétek ket képpel felfelé a jatéktér kozepére,
a Légy a kedvenc! kartya mellé. Ez a 9. jutalom, ami minden forduléban elérheté.
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Egy id6ben mindenki valasszon egy Stupor vagy Félresikeriilt kartyat a varazslatkartyai
kozil, és tegye azt maga elé képpel leforditva.
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Amikor mindenki el6készitette a vardzslatkartydjat, a kedvenc bejelenti: , Boszorkdnyok
és vardzslok... Készitsétek a pdlcditokat!”, majd elszamol haromig.

Haromra egyszerre szegezzétek a palcatokat valamelyik ellenfeletekre.
Ha senkire sem szegezted ra ,haromra”, akkor elkéstél.
Senkit nem célzol ebben a kérben.

Fontos: A balesetek elkertilése érdeképen ne szegezzétek a pdlcditokat egymds arcdra,
inkabb testre célozzatok!
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Ovatosan nézzetek a rétok mutaté pélcakra és ellenfeleitekre.
Par masodperc elteltével a kedvenc djra haromig szamol.

Haromra, mindenki egy id6ben szorja az atkot, amit el6készitett a masodik fazisban,
vagy hasznalja a Protego véddbiibajt.

* Stupor: Kialtsd, hogy , Stupor!”, és tovabbra is szegezd a palcad az ellenfeledre.
» Félresikeriilt: Ne mondj semmit, és ereszd le a palcad.
* Protego: Barmikor dénthetsz Gigy, hogy megvéded magad egy Protego b(ib3j
hasznalatdval az el6készitett kartya helyett.
Tartsd a pdlcadat az arcod elé, és kidltsd: , Protego!”
Mar senkit nem célzol.
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Ha Protego biibajt hasznaltal: védve vagy.
Fektesd el a cimered, és hagyd figyelmen kiviil a téged célzé atkokat.
Ezutan dobd el a varazslatkartyadat képpel lefelé.

Minden egyéb esetben, ha egy vagy tobb Stupor atok célpontja vagy: elkdbitottak.
Fektesd el a cimered, és vegyél magadhoz 1 késésjelol6t minden téged célzé
Stupor atok utdn. Ezutan dobd el a varazslatkdrtyadat, képpel felfelé.

Megjegyzés: Mivel a vardzslatok egy id6ben fejtik ki hatdsukat, eldfordulhat, hogy elkabitod
eqy ellenfeled, ugyanakkor te magad is elkdbulsz.

Ha nem vagy egy Stupor atok célpontja sem, semmi nem torténik veled.
Ezutdn dobd el a vardzslatkartyadat, képpel felfelé.
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Fontos: Csak azok a jdtékosok vehetnek részt ebben a fazisban, akiknek a cimeriik
még dllitva van.

Ha még allitva van a cimered, a kedvenccel kezdve, az 6ramutatd jarasaval meg-
egyez@ iranyban haladva vegyetek magatokhoz egy jutalmat (lasd 4. oldal) a felfor-
ditott kartyak koziil. Ezt addig folytassatok, amig el nem fogy az 6sszes felforditott
jutalomkartya az asztal kozepérdl.

Megjegyzések:

* Ha a kedvenc nem tud részt venni a jutalmak elosztdsa fazishan, a téle balra GlG elsé
olyan jatékos, akinek méq dll a cimere, vdlaszt eldszor.

* Mindig minden jutalomkdrtyat kiosztotok, igy ha te vagy az eqyetlen jatékos, aki részt vesz
a jutalmak elosztdsa fdzisban, akkor minden jutalomkdrtyat te szerzel meg!

Amikor Maganéra, Idényerd vagy Légy a kedvenc! kdrtyahoz jutsz, azonnal hajtsd végre
a hatasat, majd folytassatok a Jutalmak elosztésa fazist a megszokott mddon.
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Amikor mind a 9 jutalom elfogyott, a forduld véget ér:

* Tartsatok meg a Sikeres bajital és Kegy kartyakat magatok el6tt, képpel leforditva.

* Dobjatok el a Maganoéra és Idonyeré kartydkat.

* Tegyétek vissza a Légy a kedvenc! kartydt az asztal kozepére.

* Jelentsétek be az 6sszértékét a pontkartyaknak, amiket a hazatok szerzett a jutalmak
elosztdsa fazisban. Ezutan helyezzétek 6ket a hazak dobozaiba.

Fontos: Csak a pontkdrtydkat tegyétek a hdzak dobozaiba. Minden mds jutalomkdrtya
eqgyéni bonuszt ad.

Ezutan mindenki dllitsa fel a cimerét, majd térjetek vissza az els6 fazishoz. Az uj forduld
a Jutalmak felfedése” |épéssel kezdddik.




Maganéra: Azonnal dobd el a kezedbdl az egyik Félresikerilt kartyat,

Pontok: A hizad gazdagodik 10, 20 vagy 40 ponttal. 7 és vegyél el helyette egy Stupor kartyat a dobdépaklibol (csak akkor
hajtsd végre, ha van). Dobd el a Magandra kértyat.

Sikeres bajital: Sikeresen f6ztél egy bajitalt. #Wa 1donyerd: Azonnal dobj el 1 késésjelol6t a hazad valamelyik tagjatol
A jaték végén a legtobb Sikeres bajital kartyaval rendelkez6 jatékos "M a tartalékba (egy csapattdrsadtol vagy magadtol).
megkapja a Bajitalok mestere kartyat. U Dobd el az Id6nyerd kartyat.

Kegy: Eqy professzor kegyeit élvezed. SBESl  Légy a kedvenc!: Azonnal vedd magad elé a kedvenclapkat
A jaték végén minden jatékos bonuszpontokat kap a jaték soran SR ¢s dobj el 1 késésjelolét magadtol a kozos készletbe.
megszerzett kegykartydk alapjan (lasd a tébla aljan és a 4 haz dobozan). 8 A kovetkezd forduldban te leszel a kedvenc.

A\ JATEK VEGE
A jaték 8 forduld utan véget ér, amint az dsszes jutalomkartya elfogyott.

1. Bajitalok mestere 3. Kegy

A jatékos, aki a jaték soran a legtobb Sikeres bajital kartyat gydjtotte,  Minden jatékos egyenként szamolja 6ssze, hogy hany kegykartyat szerzett a jaték
megszerzi a Bajitalok mestere kartydt, ezt tegyétek a haza dobozaba. soran. A kdvetkezd tablazat mutatja, hogy ez hany pontot ér a haza szamara.
Dontetlen esetén senki nem kapja meg ezt a kartyat.
Ez a kartya 100 ponttal néveli hazatok pontszamat. Kegyek szama 0|1(2 3| 4|5 |6 | 7| 8]09 10

2. Elkésett Jutalompontok 0101|3060 120 | 200 | 300 | 400 | 600 | 800 | 1000
A jatékos, aki a jaték végén a legtobb késésjeldlovel rendelkezik, kap egy
Elkésett kartyat, ezt tegyétek a haza dobozdba. Dontetlen esetén minden
jatékos kap egy Elkésett kdrtyat.

Minden Elkésett kartyaért a hazatok 100 pontot veszit.

4. Ezt kovetden szamitsatok ki a hazatok pontszamat a kévetkezéképpen:
* Adjatok ossze a hazatok dobozéban taldlhat6 kartyak értékét.

* Minden jatékos adja hozza a kegykdrtyakbol szarmaz6 jutalompontokat
Megjegyzés: Ha minden jatékosnak azonos szamu késésjeldldje van (vagy nulla), senki sem a haza pontszamahoz.

kap Elkésett kartyat.

A legtdbb pontot szerzé haz lesz a jaték gyoztese.
Déntetlen esetén a dontetlenre dll6 hdzak osztoznak a gydzelmen.

Tartalom: 1 jatéktabla « 8 vardzspalca * 9 cimer ¢ 1 kedvenclapka * 10 mdanyag talp * 24 késésjeldl6 » ez a szabalyfiizet
142 kartya (1x Légy a kedvenc!, 1x Bdjitalok mestere, 7x Elkésett, 40x Félresikeriilt, 24x Stupor, 15x 10 pont, 15x 20 pont,
10x 40 pont, 10x Sikeres bdjital, 10x Keqy, 2x Magdnéra, 2x Idényerd, és 5x MegoszIds)
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